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4. Semester

3. Semester

2. Semester

1. Semester

Computerspielwissenschaften

Spiel und Medien

M7 Masterarbeit (M.A.) 30 LP

Medienwissenschaft Medienwissenschaft Figurationen des Game lteration Agile . .
. . . . Spielprojekt
3 4 Medialen Design Spielentwicklung 5 ECTS
5 ECTS 5ECTS 5ECTS 5ECTS 5ECTS
Medienwissenschaft Interdisziplinares Computerspiele im Applied Game Design Ludium
2 Modul 2 Kontext 10 ECTS Generale |l
5 ECTS 5ECTS 5ECTS 5 ECTS
Medienwissenschaft Interdisziplinares Medientheorie / . . Ludium
e Game Design Level Design
1 Modul 1 Medialitat 5 ECTS 5 ECTS Generale |
5 ECTS 5 ECTS 5 ECTS 5 ECTS




4. Semester

3. Semester

2. Semester

1. Semester

Computerspielwissenschaften

M7 Masterarbeit (M.A. / M.Sc.) 30 LP

Figurationen des Game lteration Agile . . . Angewandte
. . . . Spielprojekt Game Algorithms .
Medialen Design Spielentwicklung 5 ECTS 5 ECTS Informatik 3
5 ECTS 5 ECTS 5 ECTS 5 ECTS
iele | Informatik i
Computerspiele im Applied Game Design Game Development | Ludium
Kontext 10 ECTS 5 ECTS Praktikum Generale |l
5 ECTS 5 ECTS 5 ECTS
Medientheorie / . Angewandte Player-Centered Ludium
Medialitat Game Design Informatik 1 Design Generale |
5 ECTS 5 ECTS 5 ECTS 5 ECTS 5 ECTS
Level Design Angevvar)dte
5 ECTS oder Informatik 2
5 ECTS




Computerspielwissenschaften

Spiel und Informatik

4. Semester M7 Masterarbeit (M.Sc.) 30 LP

Game lteration Agile Spielproiekt Game Algorithms Angewandte Angewandte
3. Semester Design Spielentwicklung % E%TJS 5 EgTS Informatik 4 Informatik 5
5ECTS 5 ECTS 5 ECTS 5 ECTS
, , Informatik Angewandte Ludium
2. Semester Appl|ec11 éasngeSDe&gn Game5D§éeT|%pment Praktikum Informatik 3 Generale |l
5 ECTS 5ECTS 5 ECTS
Game Desian L evel Desian Player-Centered Angewandte Angewandte Ludium
1. Semester . ECTSg 5 ECTSg Design Informatik 1 Informatik 2 Generale |
5 ECTS 5 ECTS 5ECTS 5 ECTS




