4. Semester

3. Semester

2. Semester

1. Semester

Spezialisierung

Fach

Master Computerspielwissenschaften

Musterstudienplan

M7 Masterarbeit 30 LP

M1.2 5 LP M3.3 10 LP M5.3 5 LP M4.3 5 LP
. . M2.2 5 LP . . .
Figurationen des Garne Desian | I==1) Spielproduktion im ([ Spiel und Angewandte
Medialen J Kontext Informatik Il Informatik |I
M1.3 10 LP M3.2 5 LP M4.2'5 L.P M5:2 oLP
Computerspiele im Kontext = Spielprojekt = Informatik Spiel und
PULersp PISIPTO] Praktikum Informatik |
M1.1 5 LP M4.1.2 5 LP M5.1.1 5 LP
Medientheorie / Me.lgo P M4 15 LP Spiel und
Medialitat L Informatik |
M2.1.1 5. LP Angewandte
Game Design 1 Informatik
Media Scholar Game Designer Game Developer Computer Scientist
(Games) (Games)

Medienwissenschaft

Verknupfbare Module

Informatik

M6.2 5 LP
Ludium
Generale ||

M6.2 5 LP
Ludium
Generale |

Intra-/Interdisziplinare

Erganzung




Master Computerspielwissenschaften
Musterstudienplan Media Scholar (Games)

M7 Masterarbeit Medienwissenschaft 30 LP

1x Medienwissenschaft

4, Semester
M1.2 5 LP M2 5 P M3.3 10 LP M5.3 5 LP M4.3 5 LP

3. Semester Figurationen des Garne Desian | I==1) Spielproduktion im (&= Spiel und Angewandte
Medialen J Kontext Informatik Il Informatik |I

2. Sormester o ot B RO @D iiomae Siluna “Lutom.

PULETSP PISHRrO) Praktikum Informatik | Generale |l

M1.1 5LP M4.1.15LP M5.1.1 5 LP Mo6.2 5 LP

1. Semester Medientheorie / Gal\r/lnzej[.)is? IF]P1 " Ge|1v|mze.1[')1es5i I;]P1a Angewandte Spiel und Ludium
Medialitét J J Informatik Informatik | Generale |

Spezialisierun Media Scholar Game Designer Game Developer Computer Scientist
pezialisierung (Games) (Games)
FaCh Medienwissenschaft Informatik |ntra-/lnterdiSZip|inére

Erganzung

Verknupfbare Module



Master Computerspielwissenschaften

Musterstudienplan Game Designer

M7 Masterarbeit Medienwissenschaft 30 LP

4, Semester
M1.25LP M2 2 5 LP M3.3 10 LP M5.35 LP M4.3 5 LP
3. Semester Figurationen des Gamé Desian | I==1) Spielproduktion im (f&=| Spiel und Angewandte
Medialen J Kontext Konzept Informatik |l Informatik ||
M1 310 LP M3.2 5LP M4.2 5 LP M5.2 5P M6.2 5 LP
2. Semester T ==])  Spielprojekt | Informatik Spiel und Ludium
Computerspiele im Kontext Spielkonzept Praktikum Informatik || Generale ||
M1.15LP M4.1.15LP M5.1.1 5P M6.2 5 LP
1. Semester Medientheorie / Gal\r/lnzej[.)is? IF]P1 " Ge|1v|mze.1[')1es5i I;]P1a Angewandte Spiel und Ludium
Medialitat J J Informatik Informatik | Generale |
Speialisierun Media Scholar Game Designer Game Developer Computer Scientist
P 9 (Games) (Games)
FaCh Medienwissenschaft Intra-/lnterdisziplinére

Informatik .
Erganzung

Verknupfbare Module



Master Computerspielwissenschaften

Musterstudienplan Game Developer

M7 Masterarbeit Informatik 30 LP

4, Semester
M1.25LP M2 2 5 LP M3.3 10 LP M5.35LP M4.3 5 LP
3. Semester Figurationen des Gamé Desian | l==1) Spielproduktion im (J&=. Spiel und Angewandte
Medialen J Kontext Werkstiick Informatik |l Informatik ||
V1310 LP M3.2 5LP M4.2 5LP M5.2 5P M6.2 5 LP
2. Semester o = Spielprojekt Informatik Spiel und Ludium
Computerspiele im Kontext Werkstiick Praktikum informatik I Generale |
M1.15LP M2.4 15 LP M4.1.15LP M4.1.25LP M5.1.15LP M6.2 5 LP
1. Semester Medientheorie / Game Desian 1 Angewandte Angewandte Spiel und Ludium
Medialitat J Informatik Informatik Informatik | Generale |
Speialisierun Media Scholar Game Designer Game Developer Computer Scientist
P J (Games) (Games)
FaCh Medienwissenschaft Intra-/lnterdisziplinére

Informatik .
Erganzung

Verknupfbare Module



Master Computerspielwissenschaften

Musterstudienplan Computer Scientist (Games)

M7 Masterarbeit Informatik 30 LP

1x Informatik

4, Semester
M1.2 5 LP M2 5 P M3.3 10 LP M5.3 5 LP M4.3 5 LP

3. Semester Figurationen des Garne Desian | I==1) Spielproduktion im (&= Spiel und Angewandte
Medialen J Kontext Informatik Il Informatik |I

2. Sormester o ot B RO @D iiomae Siluna “Lutom

PULETSP PISHRrO) Praktikum Informatik Generale |

M1.1 5 LP M2.115LP M4.1.15LP M4.1.25LP M5.1.1 5 LP Mo6.2 5 LP

1. Semester Medientheorie / Game Desin 1 Angewandte Angewandte Spiel und Ludium
Medialitat d Informatik Informatik Informatik | Generale |

Speialisierun Media Scholar Game Designer Game Developer Computer Scientist
P J (Games) (Games)
FaCh Medienwissenschaft Intra-/lnterdisziplinére

Informatik .
Erganzung

Verknupfbare Module



Master Computerspielwissenschaften
Musterstudienplan Wahimaoglichkeiten

M7 Masterarbeit 30 LP

4, Semester
M1.2 5 LP M2 5 P M3.3 10 LP M5.3 5 LP M4.3 5 LP
3. Semester Figurationen des Garne Desian | I==1) Spielproduktion im (&= Spiel und Angewandte
Medialen J Kontext Informatik Il Informatik |I
M1.3 10 LP M3.2 5 LP M4.2'5 L.P M5:2 oLP M6'2.5 LP
2. Semester Computerspiele im Kontext = Spielprojekt = Informatik Spiel una Ludium
PULETSP PISHRrO) Praktikum Informatik Generale |
M1.1 5 LP ‘ M4.1.2 5 LP M5.1.1 5 LP Mo6.2 5 LP
1. Semester Medientheorie / Mal2olF i Spiel und Ludium
Medialitat e Informatik | Generale |
M2.1.1 5. LP Angewandte
Game Design 1 Informatik
Speialisierun Media Scholar Game Designer Game Developer Computer Scientist
P ung (Games) (Games)
FaCh Medienwissenschaft Intra-/lnterdisziplinére

Informatik .
Erganzung

Verknupflbare Module



