
Master Computerspielwissenschaften 
Musterstudienplan

M7 Masterarbeit 30 LP4. Semester

3. Semester

2. Semester

1. Semester

Spezialisierung

Fach

M1.2 5 LP 
Figurationen des 

Medialen

M2.2 5 LP 
Game Design II

M3.3 10 LP 
Spielproduktion im 

Kontext

M5.3 5 LP 
Spiel und  

Informatik III

M4.3 5 LP 
Angewandte 
Informatik II

M1.3 10 LP 
Computerspiele im Kontext

M3.2 5 LP 
Spielprojekt

M4.2 5 LP 
Informatik 
Praktikum

M5.2 5 LP 
Spiel und 

Informatik II

M6.2 5 LP 
Ludium 

Generale II

M1.1 5 LP 
Medientheorie / 

Medialität

M2.1.2 5 LP  
Game Design 1

M2.1.1 5 LP  
Game Design 1

M4.1.2 5 LP 
Angewandte 

InformatikM4.1.1 5 LP 
Angewandte 

Informatik

M5.1.1 5 LP 
Spiel und  

Informatik I

M6.2 5 LP 
Ludium 

Generale I

Media Scholar 
(Games)

Game Designer Game Developer Computer Scientist 
(Games)

Medienwissenschaft Informatik Intra-/Interdisziplinäre 
Ergänzung

Verknüpfbare Module



Master Computerspielwissenschaften 
Musterstudienplan Media Scholar (Games)

M7 Masterarbeit Medienwissenschaft 30 LP4. Semester

3. Semester

2. Semester

1. Semester

Spezialisierung

Fach

M1.2 5 LP 
Figurationen des 

Medialen

M2.2 5 LP 
Game Design II

M3.3 10 LP 
Spielproduktion im 

Kontext

M5.3 5 LP 
Spiel und  

Informatik III

M4.3 5 LP 
Angewandte 
Informatik II

M1.3 10 LP 
Computerspiele im Kontext

M3.2 5 LP 
Spielprojekt

M4.2 5 LP 
Informatik 
Praktikum

M5.2 5 LP 
Spiel und 

Informatik II

M6.2 5 LP 
Ludium 

Generale II

M1.1 5 LP 
Medientheorie / 

Medialität

M2.1.2 5 LP  
Game Design 1b

M2.1.1 5 LP 
Game Design 1a

M4.1.1 5 LP 
Angewandte 

Informatik

M5.1.1 5 LP 
Spiel und  

Informatik I

M6.2 5 LP 
Ludium 

Generale I

Media Scholar 
(Games)

Game Designer Game Developer Computer Scientist 
(Games)

Medienwissenschaft Informatik Intra-/Interdisziplinäre 
Ergänzung

Verknüpfbare Module
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Master Computerspielwissenschaften 
Musterstudienplan Game Designer

4. Semester

3. Semester

2. Semester

1. Semester

Spezialisierung

Fach

M1.2 5 LP 
Figurationen des 

Medialen

M2.2 5 LP 
Game Design II

M3.3 10 LP 
Spielproduktion im 
Kontext Konzept

M5.3 5 LP 
Spiel und  

Informatik III

M4.3 5 LP 
Angewandte 
Informatik II

M1.3 10 LP 
Computerspiele im Kontext

M3.2 5 LP 
Spielprojekt 

Spielkonzept

M4.2 5 LP 
Informatik 
Praktikum

M5.2 5 LP 
Spiel und 

Informatik II

M6.2 5 LP 
Ludium 

Generale II

M1.1 5 LP 
Medientheorie / 

Medialität

M2.1.2 5 LP  
Game Design 1b

M2.1.1 5 LP 
Game Design 1a

M4.1.1 5 LP 
Angewandte 

Informatik

M5.1.1 5 LP 
Spiel und  

Informatik I

M6.2 5 LP 
Ludium 

Generale I

Media Scholar 
(Games)

Game Designer Game Developer Computer Scientist 
(Games)

Medienwissenschaft Informatik Intra-/Interdisziplinäre 
Ergänzung

Verknüpfbare Module

M7 Masterarbeit Medienwissenschaft 30 LP



Master Computerspielwissenschaften 
Musterstudienplan Game Developer

M7 Masterarbeit Informatik 30 LP4. Semester

3. Semester

2. Semester

1. Semester

Spezialisierung

Fach

M1.2 5 LP 
Figurationen des 

Medialen

M2.2 5 LP 
Game Design II

M3.3 10 LP 
Spielproduktion im 

Kontext Werkstück

M5.3 5 LP 
Spiel und  

Informatik III

M4.3 5 LP 
Angewandte 
Informatik II

M1.3 10 LP 
Computerspiele im Kontext

M3.2 5 LP 
Spielprojekt 
Werkstück

M4.2 5 LP 
Informatik 
Praktikum

M5.2 5 LP 
Spiel und 

Informatik II

M6.2 5 LP 
Ludium 

Generale II

M1.1 5 LP 
Medientheorie / 

Medialität

M2.1.1 5 LP  
Game Design 1

M4.1.2 5 LP 
Angewandte 

Informatik

M4.1.1 5 LP 
Angewandte 

Informatik

M5.1.1 5 LP 
Spiel und  

Informatik I

M6.2 5 LP 
Ludium 

Generale I

Media Scholar 
(Games)

Game Designer Game Developer Computer Scientist 
(Games)

Medienwissenschaft Informatik Intra-/Interdisziplinäre 
Ergänzung

Verknüpfbare Module



Master Computerspielwissenschaften 
Musterstudienplan Computer Scientist (Games)

M7 Masterarbeit Informatik 30 LP4. Semester

3. Semester

2. Semester

1. Semester

Spezialisierung

Fach

M1.2 5 LP 
Figurationen des 

Medialen

M2.2 5 LP 
Game Design II

M3.3 10 LP 
Spielproduktion im 

Kontext

M5.3 5 LP 
Spiel und  

Informatik III

M4.3 5 LP 
Angewandte 
Informatik II

M1.3 10 LP 
Computerspiele im Kontext

M3.2 5 LP 
Spielprojekt

M4.2 5 LP 
Informatik 
Praktikum

M5.2 5 LP 
Spiel und 

Informatik II

M6.2 5 LP 
Ludium 

Generale II

M1.1 5 LP 
Medientheorie / 

Medialität

M2.1.1 5 LP  
Game Design 1

M4.1.2 5 LP 
Angewandte 

Informatik

M4.1.1 5 LP 
Angewandte 

Informatik

M5.1.1 5 LP 
Spiel und  

Informatik I

M6.2 5 LP 
Ludium 

Generale I

Media Scholar 
(Games)

Game Designer Game Developer Computer Scientist 
(Games)

Medienwissenschaft Informatik Intra-/Interdisziplinäre 
Ergänzung

Verknüpfbare Module
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Master Computerspielwissenschaften 
Musterstudienplan Wahlmöglichkeiten

M7 Masterarbeit 30 LP4. Semester

3. Semester

2. Semester

1. Semester

Spezialisierung

Fach

M1.2 5 LP 
Figurationen des 

Medialen

M2.2 5 LP 
Game Design II

M3.3 10 LP 
Spielproduktion im 

Kontext

M5.3 5 LP 
Spiel und  

Informatik III

M4.3 5 LP 
Angewandte 
Informatik II

M1.3 10 LP 
Computerspiele im Kontext

M3.2 5 LP 
Spielprojekt

M4.2 5 LP 
Informatik 
Praktikum

M5.2 5 LP 
Spiel und 

Informatik II

M6.2 5 LP 
Ludium 

Generale II

M1.1 5 LP 
Medientheorie / 

Medialität

M2.1.2 5 LP  
Game Design 1

M2.1.1 5 LP  
Game Design 1

M4.1.2 5 LP 
Angewandte 

InformatikM4.1.1 5 LP 
Angewandte 

Informatik

M5.1.1 5 LP 
Spiel und  

Informatik I

M6.2 5 LP 
Ludium 

Generale I

Media Scholar 
(Games)

Game Designer Game Developer Computer Scientist 
(Games)

Medienwissenschaft Informatik Intra-/Interdisziplinäre 
Ergänzung

Verknüpfbare Module


